
 

Kas sieja šiuos paveikslėlius? 

 

 

 

 

 

 

 

 

Atspėjai? Ne? Nenusimink        

Atsakymas jau kitame puslapyje 



 

Prienų „Žiburio“ gimnazija 

 

 

 

 

Edukacinis žaidimas „Kelionė per Lietuvą“ 

Teminio pamokų ciklo „Etnografinė Lietuva“ 

Apibendrinimas 

 

 

 

 

Roma Ruočkienė 

Muzikos mokytoja ekspertė 

 

 

 

 

2025 

Prienai 

 



 

Ugdymo/si tikslas 

Pasitikrinti įgytas žinias, ugdytis kultūrinę, pilietiškumo, komunikavimo ir pažinimo 

kompetencijas. 

Kokiais būdais/metodais bus ugdomos mokinių kompetencijos 

Žaidimas, darbas grupėse, savarankiška informacijos paieška. 

Mokymo/si uždavinys 

Dirbdami grupėse, ieškodami informacijos įvairiuose šaltiniuose (užrašuose bei virtualioje 

erdvėje) mokiniai pakartos ir įtvirtins žinias apie Lietuvos regionus ir „nukeliaus“  Lietuvos 

geležinkeliu iki: 

Klaipėdos      (19-20 tšk./vagonėlių)  - aukštesnysis lygis; 

Plungės         (17-18 tšk./vagonėlių) – pagrindinis lygis; 

Šiauliai          (13-16 tšk./vagonėlių) – patenkinamas lygis; 

Kaišiadorių    (10-12 tšk./vagonėlių) – minimalus lygis. 

Kokios priemonės ir kokiu tikslu bus naudojamos pamokoje? 

 Žaidimui organizuoti paruošta dalijamoji medžiaga: žemėlapis ir vagonėliai, žinias 

pasitikrinti ir įsivertinti  -  kryžiažodžiai ir tekstinė užduotis, vaizdinė medžiaga (instrumentai), audio 

įrašai ir demonstracija balsu gyvai, savarankiškai medžiagos paieškai – internetinė prieiga. 

Svarbus pamokos kontekstas 

 Lietuvos etnografiniai regionai – tai viena iš II gimnazijos (10) klasės ilgalaikio plano temų. 

Mokiniai, paskirstyti grupėmis, renka medžiagą apie burtų keliu tekusį regioną ir susisteminę informaciją 

projektus pristato klasės draugams.  

Mokosi šokių, žaidimų (Užgavėnių šventės metu sudaroma galimybė ir kitus pamokyti). 

Šis edukacinis žaidimas -  baigiamoji  teminio ciklo „Etnografinė Lietuva“ dalis.  

  Esant galimybėms kiekvienais metais vykdoma edukacinė išvyka į Nemajūnų amatų 

centrą, kur  mokiniai kepa bandas ir žaidimo metodu patikrinamos bei įtvirtinamos „Etnografinės 

Lietuvos“ ciklo žinios. 

Kai nesudaromos galimybės išvykti, pamoka vyksta tradicinėje erdvėje.  

 



Kviečiu kartu pažaisti       

Kad galėtum patirti šio metodo smagumą, papasakosiu apie 

visas veiklas iš eilės.   

    Pradedam?! 

  

1. Įeidami į edukacinę erdvę mokiniai išsitraukia po vieną  spalvotą „vagonėlį“. 

(Tokiu būdu jie pasiskirstys į grupes). Spalva – tai tam tikras regionas (iš projektų pristatymų 

mokiniai prisimena, kokios spalvos vyrauja vieno ar kito regiono tautiniuose drabužiuose).  

 

 

            Dzūkija 

 

 

 Aukštaitija 

 

 

           Žemaitija 

 

 

 Suvalkija 

 

 

 Mažoji Lietuva 

 

 

 



2. Kiekvienai grupei išdalinami Lietuvos žemėlapiai su paryškintu geležinkelio Vilnius – Klaipėda 

maršrutu, 20 vagonėlių ir 2 stotys.  

 

 

 

3. I-oji užduotis.  

Pastatyti stotį Vilniuje.  

Kiekviena grupė prisimena/sukuria/ieško internete patarlių apie darbą, šeimą, draugus ir t.t 

(tematiką pasirenkama pagal tai, kokioje erdvėje vyksta žaidimas, kokia artimiausia šventė). 

 

4. II-ji užduotis. 

 Skaitome, analizuojame, mąstome, ieškome atsakymų. 



Pateiktame lape 5-ios pastraipos apie penkis Lietuvos etnografinius regionus. Regionų 

pavadinimų vietoje daugtaškiai, tekste daug užuominų apie apibūdinamą regioną . Mokiniai 

integruoja  geografijos, istorijos, lietuvių k. ir kitų dalykų žinias. 

Už kiekvieną teisingą atsakymą – vienas vagonėlis.  

Maksimumas – 5 vagonėliai. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. III užduotis 

Išspręsti kryžiažodį.  

2 vagonėliai - už  įrašytą patarlę; 

1vagonėlis - Už teisingai surašytus 6-10 žodžių;  

 0 vagonėlių - 0-5 žodžiai. 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



6. IV užduotis 

Surašyti instrumentų pavadinimus po paveikslėliais. 

2 vagonėliai – 10-8 teisingi atsakymai; 

1 vagonėlis -5-7 teisingi atsakymai; 

0 vagonėlių – 0-4 teisingi atsakymai. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7. V užduotis 

Išklausyti dainų įrašus ir nurodyti regioną. 

(!!Atkreipti dėmesį į tarmės ypatumus). 

Edukacijoje dainas gyvai pristato mokytoja. 

Už kiekvieną teisingą atsakymą – 1 vagonėlis. Maksimumas – 5 vagonėliai. 

1 daina 

https://www.youtube.com/watch?v=aApYHKWfzgo&ab_channel=Egl%C4%97Ka%C5%A1%

C4%97tien%C4%972 

2 daina 

https://www.youtube.com/watch?v=nTYp7hNN9sU&ab_channel=jeruberaiba 

3 daina 

https://www.youtube.com/watch?v=blTlm4wNRmw&list=PLrLh0Vet5pcKX9EN5hXH4IYtQr

OI-Mfgd&ab_channel=Balticfolk 

4 daina 

https://www.youtube.com/watch?v=lgDfhXiOYR0&list=PLrLh0Vet5pcKihy-

slD5rbGatUqnnV_UG&index=17&ab_channel=EvaldasVy%C4%8Dinas 

5 daina 

https://www.youtube.com/watch?v=oLsgBM6Biog&ab_channel=vaivainthesky 

 

8. VI užduotis 

Pažymėti žemėlapyje savo regiono sostinę. 

Tradicinėje erdvėje mokiniai žymi sostinę žymekliu/klijuoja lapelius lentoje arba ekrane. 
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Pasitikrink, ar teisingai pažymėjai?  

1 vagonėlis už teisingai pažymėtą sostinę. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9. VII užduotis  

Jei išspręsi dar vieną kryžiažodį - pasieksi Klaipėdą ir pabraidžiosi jūroje... 

5 vagonėliai – 35-45 teisingų atsakymų; 

4 vagonėliai – 25-34 teisingi atsakymai; 

3 vagonėliai – 20-24 teisingi atsakymai; 

2 vagonėliai – 14-19 teisingų atsakymų; 

1 vagonėlis – 10-13 teisingų atsakymų. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



10. VIII užduotis 

Pastatyti stotį Klaipėdoje. 

Kiekviena grupė sukuria 3-5 sakinių padėką pasirinktam adresatui: bandų kepėjai, klasės 

draugui, pavasariui, Saulei, Ugniai, Žemei, Motinai. 

Mokinys ar visa grupė paskaito grupės sukurtą kalbą. 

 

11. IX užduotis 

Papildoma veikla -rankų miklumas – sudaro galimybę pelnyti taškų. 

Žaidimo tikslas – kuo daugiau kartų pataikyti įmesti burbuliuką į mėtyklės „15“ kiaurymę. 

1 vagonėlis – 15 taškų; 

2 vagonėliai – 30 taškų; 

3 vagonėliai – 45 taškai; 

4 vagonėliai – 60 taškų; 

5 vagonėliai – 75 taškai. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



12. X užduotis 

Refleksija 

Žaidimas baigėsi ir liko tik vienas klausimas... 

„Kuris iš šių žmogučių šiandien AŠ esu čia?“ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Vertinimas  

Pamokos/edukacijos pradžioje mokiniai supažindinami su vertinimo kriterijais, kurie 

pateikti prie kiekvienos užduoties. Įsivertinę savo žaidimą, po kiekvienos atliktos užduoties  jau 

suskaičiavę taškus ir „vagonėlius“, jie geba įsivertinti ir parašomas  pažymys.. 

 

Apibendrinimas  

 Turime pripažinti, kad šiame vis labiau globalėjančiame pasaulyje mokiniams 

etnokultūra, senosios lietuvių dainos, amatai, instrumentai, tarmių ypatumai, smulkioji 

tautosaka ne itin pažįstama sritis, o dažnai ir nelabai patraukli. Mūsų, mokytojų, tikslas ieškoti 

būdų/metodų, kaip priartinti jaunąją kartą prie etnokultūros, parodyti visą jos žavesį. 

Jei šis žaidimo metodas nors vienam mokiniui padės suprasti, kokius turtus - materialius ir nematerialius 

- mes turime, ugdys skaitymo ir matematinio mąstymo gebėjimus -  vadinasi tikslas pasiektas. 

 

 

 Įdėjų šaltiniai: 

• Google.com; 

• Jūratės Zailskienės sudarytas kryžiažodis; 

• Žaidimas „Ticket To Ride“; 

• Youtube.com. 

 


