KVALIFIKACIJOS TOBULINIMO PROGRAMOS
»STEAM DALYKY MOKYTOJY KOMPETENCIJY UGDYMAS*
VERTINIMO ANALIZE

2025 m. vasario 21-balandzio 7 d. 50 Prieny rajono savivaldybés pedagogy
dalyvavo kvalifikacijos tobulinimo programoje ,,STEAM dalyky mokytojy kompetencijy
ugdymas*“ (toliau — programa). 40 akad. val. trukmés programg sudaré 3 moduliai:

| modulis. Seminaras ,STEAM ugdymo samprata“, 14 akad. val. trukmés, i$ jy 6
kontaktinés, 8 savarankiSko darbo val.;

[l modulis. ,STEAM ugdymo organizavimo ir vertinimo ypatumai“ 10 akad. val.
trukmés, i$ jy 4 kontaktinés, 6 savarankisko darbo val.;

[l modulis. Seminaras-praktikumas ,STEAM metody praktinio pritaikymo
galimybés®, 16 akad. val. trukmes, iS jy 8 kontaktinés, 8 savarankiSko darbo val.

18 akad. val. programoje buvo skirtos teoriniams ir praktiniams uzsiémimams
vadovaujant lektoriui (kontaktinés), 22 akad. val. — savarankiSskam darbui.

Visiems programos dalyviams, siekiant jvertinti programos kokybe ir jos poveikj,
praéjus 2 ménesiams po paskutinio programos renginio, buvo iSsiystas klausimynas,
susidedantis i$ 3 klausimy grupiy:

I. Programos vertinimas.

II. Kokie pokyciai jvyko Jusy profesinéje veikloje po dalyvavimo programoje?

lll. Programos poveikis mokiniy mokymuisi.

Buvo prasoma atsakyti j pasirenkamuosius ir atvirus klausimus. Atsakymus
pateiké 26 dalyviai.

I. Programos vertinimas

Programa atitiko Jasy poreikius ir likesCius

@ Visiskai sutinku

@ Ko gero, sutinku
Ko gero, nesutinku

@ VisiZkai nesutinku

@ Negaliu atsakyti




Jgyvendinant programg buvo sukurtos tobuléti skatinancios mokymosi sglygos

@ VisiZkai sutinku

@ Ko gero, sutinku
@ Ko gero, nesutinku
@ VisiZkai nesutinku
@ HNegaliu atsakyti

Programos metu buvo taikomi aktyvis mokymosi metodai

@ VisiZkai sutinku

@ Ko gero, sutinku
0 Ko gero, nesutinku
@ Visiskai nesutinku
@ HNeagaliu atsakyti

Programos metu buvote aktyvus (-i): dalyvavote diskusijose, atlikote praktines uzduotis
ir pan.

@ Visizkai sutinku

@ Ko gero, sutinku
@ Ko gero, nesutinku
@ Visizkai nesutinku
@ Megaliu atsakyti




Programos metu jgytas / patobulintas kompetencijas taikote savo profesinéje veikloje

@ Visizkai sutinku
® Ko gero, sutinku
@ Ko gero, nesutinku
@ Visitkai nesutinku
@ Negaliu atsakyti

PraSome pasidalinti, kurios programos metu nagrinéjamos temos ir veiklos Jums buvo
naudingiausios?

Dauguma atsakiusiyjy iSskyré dvi naudingiausiy temy grupes:

- praktinés veiklos STEAM Marijampolés centre: nes gavome ne tik teorinés naudingos
medziagos pagal atnaujintas ugdymo programas, kurias jau pritaikiau mokiniams, bet ir
tai atlikome praktiSkai; déstytojai parode kokias veiklas galima atlikti su kiekvienos klasés
mokiniais, pateiké praktiniy pavyzdziy;

- DI panaudojimo galimybés ugdymo tikslams.

Keletas atsakiusiyjy pazyméjo, kad jiems buvo naudingiausia tema apie darbg su
specialiy ugdymosi poreikiy turiniais mokiniais; keletas — kad visos temos buvo jdomios
ir naudingos.

Il. Kokie pokyciai jvyko Jusy profesinéje veikloje po dalyvavimo programoje?

Jauciatés labiau pasitikintis savimi integruodamas STEAM elementus j savo pamokas

@ Visidkai sutinku
@ Ko gero, sutinku
@ Ko gero, nesutinku
@ Visizkai nesutinku
@ HNezgaliu atsakyti




Jgijote naujy jgadziy ir idéjy, kaip jtraukti STEAM veiklas j savo ugdymo procesg

@ VisiZkai sutinku
53,8% @ Ko gero, sutinku
0 Ko gero, nesutinku
@ VisiZkai nesutinku
@ MNegaliu atsakyti

46,2%

Jgytos / patobulintos kompetencijos skatina Jus veikti kartu su kolegomis, siekiant
geresnes mokiniy pazangos

@ Visidkai sutinku

@ Ko gero, sutinku
@ Ko gero, nesutinku
@ VisiZkai nesutinku
@ Negaliu atsakyti

L

Savo veikloje seékmingiau taikote naujus metodus, strategijas

@ VisiZkai sutinku

@ Ko gero, sutinku
@ Ko gero, nesutinku
@ VisiZkai nesutinku
@ Negaliu atsakyti




Kokius konkreCius metodus ar strategijas jau pradéjote taikyti savo pamokose arba
planuojate taikyti?

Atsakiusieji pazymejo, kad savo pamokose jau taiko arba planuoja taikyti:

- vaizdines priemones, skaitmenines programéles;

- projektinés veikos metodg - spresti problemas, atlikti tyrimus ir formuluoti iSvadas;

- interaktyvius metodus;

- praktines veiklas;

- Dirbtinj intelektg planuojant pamokas, jy turinj, kuriant pamoky planus, ieSkant
reikalingos informacijos;

- DI taiké mokiniy skaitmeniniam ugdymui, integruoty projekty karimui; pamoky ir veikly
planavime, vertinime;

- tyrimo metoda; tyrinéjimais pagrjstg mokymasi;

- klasés valdymo strategijas;

- ZNS Zinau - noriu suZzinoti — suzinojau (ZNS) metoda, skaitymo strategijas;

- kritinj mgstyma.

Dalyviai pazyméjo, kad jau vykdé STEAM veiklg parke pagal DI; atliko keletg STEAM
eksperimenty, gauty per mokymus ir pastebéjo, kad buvo smagu ir jdomu, naudinga
mokiniams; vykdé tarpdalykinj integravima, projektinj mokymasi, tyrinéjimu grjsta
mokymasi, inovatyvuiy technologijy naudojimg, komandinio darbo ir bendradarbiavimo
skatinimg; tarpdalykinius projektus su STEAM veiklomis; jvairias programas.

Keletas pazyméjo, kad dar nesuspéjo pritaikyti nieko naujo ir pokyciai néra taip greitai
pastebimi, turi praeiti daugiau laiko.

lll. Programos poveikis mokiniy mokymuisi

Pastebite pokycius mokiniy susidoméjime STEAM dalykais po to, kai pradejote taikyti
programoje jgytas Zinias ir metodus.

@ VisiZkai sutinku
@ Ko gero, sutinku
Ko gero, nesutinku

@ VisiZkai nesutinku
@ Negaliu atsakyti




Pamokose, kuriose naudojami STEAM metodai, mokiniai yra aktyvesni, labiau
motyvuoti lyginant su tradicinémis pamokomis

@ VisiZkai sutinku

@ Ko gero, sutinku
@ Ko gero, nesutinku
@ Visitkai nesutinku
@ Negaliu atsakyti

Pastebite poZymiy, kad mokiniai geriau perkelia Zinias ir jguadZius i§ vieno STEAM dalyko j
kitg ar j kitas mokymosi sritis

@ Visigkai sutinku
@ Ko gero, sutinku
' Ko gero, nesutinku

@ VisiZkai nesutinku
@ Negaliu atsakyti

Pastebite teigiamy pokycCiy mokiniy gebejime spresti problemas, atlikti tyrimus ir formuluoti
iSvadas

@ Visizkai sutinku

@ Ko gero, sutinku
@ Ko gero, nesutinku
@ VisiZkai nesutinku
@ Negaliu atsakyti




Pastebite teigiamus mokiniy pasiekimy pokycius

@ VisiZkai sutinku
@ Ko gero, sutinku
© Ko gero, nesutinku
@ VisiZkai nesutinku
@ Negaliu atsakyti

Pastebite, kad mokiniai labiau domisi karjeros galimybémis STEAM srityse

@ VisiZkai sutinku
@ Ko gero, sutinku
@ Ko gero, nesutinku
@ Visizkai nesutinku
@ Negaliu atsakyti

Remiantis gautais duomenimis atlikta dalyviy apklausos analizé leidZia daryti Sias
iSvadas apie programos kokybe ir poveik|:

Programos vertinimas

Apklausa rodo, kad programa apskritai buvo vertinama teigiamai. Dauguma dalyviy
(53,8%) visiSkai sutiko arba i$ dalies sutiko (46,2%), kad programa atitiko jy poreikius ir
lGkescius ir kad mokymosi sglygos buvo skatinancios tobuléti. Be to, 65,4% dalyviy visisSkai
sutiko, 0 34,6% iS dalies sutiko, kad programoje buvo taikomi aktyvis mokymosi metodai.
Beveik visi dalyviai (73,1%) nurodé, kad patys aktyviai dalyvavo diskusijose ir praktinése
uzduotyse.

Kaip naudingiausias temas ir veiklas, dalyviai iSskyrée:



- Praktines veiklas STEAM Marijampolés centre: jos suteiké ne tik teoriniy ziniy, bet
ir galimybe jas pritaikyti praktiSkai. Déstytojai taip pat pateiké praktiniy pavyzdziy, tinkamy
jvairiems mokiniams.

- Dirbtinio intelekto (DI) panaudojimg Svietimo tikslams: tai buvo viena i$
naudingiausiy temuy.

- Darbas su specialiyjy ugdymosi poreikiy turiniais mokiniais: keletas dalyviy taip pat
pabréze Sios temos nauda.

Pokyciai profesinéje veikloje

Programos poveikis dalyviy profesinei veiklai yra akivaizdus. Daugiau nei pusé
dalyviy (57,7%) visiSkai sutiko, 0 42,3% iS dalies sutiko, kad jgytos kompetencijos skatina
juos bendradarbiauti su kolegomis. Taip pat, 46,2% dalyviy visiSkai sutiko, o0 53,8% i$ dalies
sutiko, kad jgijo naujy jgudziy ir idéjy, kaip integruoti STEAM veiklas j savo pamokas.

Dalyviai nurodé, kad jau taiko arba planuoja taikyti programos metu pristatytus
metodus ir ugdymo strategijas. Nors dauguma pastebéjo teigiamus pokycCius, keletas
dalyviy pazymejo, kad dar nespéjo pritaikyti naujoviy.

Poveikis mokiniy mokymuisi

Apklausos rezultatai rodo teigiamg programos poveikj mokiniams. 34,6% dalyviy
visiSkai sutiko, o 61,5% iS dalies sutiko, kad mokiniai, naudojant STEAM metodus, tapo
aktyvesni ir labiau motyvuoti lyginant su tradicinémis pamokomis. Be to, 30,8% dalyviy
visiSkai sutiko, o 61,5% iS dalies sutiko, kad pastebéjo pokyc€iy mokiniy gebéjime spresti
problemas, atlikti tyrimus ir formuluoti iSvadas.

Sis tyrimas patvirtina, kad programa ,STEAM dalyky mokytojy kompetencijy
ugdymas“ turéjo teigiamg poveikj, padédama pedagogams pasijusti labiau pasitikintiems
savimi integruojant STEAM elementus ir suteikdama jiems naujy metody, kurie skatina
mokiniy aktyvumg ir mokymosi pazangg.



