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IVADAS

Siuolaikinis nuolat besike¢iantis pasaulis sitlo vis daigiau galimybiy
mokytojams ir mokiniams, kurios jtakoja vis daugiau pokyc¢iy. Kas buvo
nejsivaizduojama prie§ kelias deSimtis mety, Siandien yra neatskiriama misy
kasdienybés dalis. SparCiu tempu besivystancios technologijos reikalauja naujy
geb¢jimy. Vykstantys pokyciai pirmiausia palieia mokytojus. Pasitelkiant jvairias
technologijas, jvairius skaitmeninius jrankius galima kitaip bendrauti, bendradarbiauti,

mokytis bei mokyti.

[eSkodama informacijos kaip padéti mokiniams augti, kaip integruoti
informatikos mokyma ] skirtingus dalykus, susidoméjau programa ,,Technologiju
vedliai“, kurioje igijau zZiniy ir kompetencijy, reikalingy technologinei kurybai. O
susidiirus su nuotoliniu mokymu, supratau, kaip sékmingai jas pritaikysiu. Visas
programos turinys paruostas sklandziai ir nuosekliai vaiky kurybai, kurios metu vaikai
mokomi analizuoti, spresti problemas, planuoti, lavinamas mokiniy loginis, kritinis,

abstraktus mastymas.

Mokytojas turi buti nuolat besimokantis, jtakojantis ir itraukiantis
mokinius bei kitus mokytojus. Mokéjimas pasidalinti savo Ziniomis, mokymo ir
mokymosi tobulinimas — pasidalintos lyderystés principai. Todél Siais metais gilinu
zinias ir dalyvauju ,,Technologijos vedliy“ programos tesinyje ,, Teachers Lead
Tech. Isbandziau programavimo platforma ,,Scratch® ir virtualios realybés kiirimo

aplinka ,,CoSpases*.

Koks tikslas? Mokiniy loginio, kritinio, abstraktaus, matematinio mgstymo

ir skaitmeninio raStingumo lavinimas.

Mokiniai mokosi kurti dirbant individualiai ar komandoje. Savo sukurtais
projektais pasidalina su klasés draugais, mokytoju. Mokosi suprogramuoti zaidima,
dialoga, pasaka, eilérast], Ziniy patikrinimo testa. Vaikai yra smalsiis, todél pasiiilius

jiems naujas mokymosi galimybes jie noriai kuria, o kiiryba veda j pokytj.



GEROJI PATIRTIS — MOKINIU DARBAI
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Dailés ir technologijy pamoka — projektas ,.Velykinis margutis*
(programavimo platforma ,,Scratch®)

Mokinial atliko:

sukiiré naujg veikéja (margucio kontiirg);

redagavo sukurtg kauke pasirinktu biidu (spalvinti margutj);
sukiiré kelias kaukés kopijas;

kaukiy kopijose pakeité ornamenty spalvas;

pridéjo fona;

pridéjo uzrasy ;

suktiré programa, kuri keisty veikéjo kaukes;

projekta pavadino, iSsaugojo ir juo pasidalino.
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https://scratch.mit.edu/projects/500551102/

https://scratch.mit.edu/projects/500551085/

https://scratch.mit.edu/projects/500551608/

https://scratch.mit.edu/projects/500552098/

https://scratch.mit.edu/projects/500550990/

https://scratch.mit.edu/projects/500551940/

https://scratch.mit.edu/projects/500551403/

https://scratch.mit.edu/projects/500551621/



https://scratch.mit.edu/projects/500551102/
https://scratch.mit.edu/projects/500551085/
https://scratch.mit.edu/projects/500551608/
https://scratch.mit.edu/projects/500552098/
https://scratch.mit.edu/projects/500550990/
https://scratch.mit.edu/projects/500551940/
https://scratch.mit.edu/projects/500551403/
https://scratch.mit.edu/projects/500551621/

Pasaulio pazinimo pamoka — projektas ,.Vabalu Sokis‘

(programavimo platforma ,,Scratch*)
Mokiniai atliko:

perkuré startinj projekta (Remix);

pakeité fong;

redagavo is anksto nustatytg veikéja, Sitaip sukuriant jam naujg kostiuma;
redagavo programa, kuri keisty veikéjo kaukes;

redagavo veikéjy garsa;

ISsaugojo projekta ir pasidalino juo.
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https://scratch.mit.edu/projects/491506710/

https://scratch.mit.edu/projects/492287926/

https://scratch.mit.edu/projects/491613367/

https://scratch.mit.edu/projects/491660202/

https://scratch.mit.edu/projects/491660205/

https://scratch.mit.edu/projects/491622833/



https://scratch.mit.edu/projects/491506710/
https://scratch.mit.edu/projects/492287926/
https://scratch.mit.edu/projects/491613367/
https://scratch.mit.edu/projects/491660202/
https://scratch.mit.edu/projects/491660205/
https://scratch.mit.edu/projects/491622833/

Lietuviy kalbos pamoka — projektas ., Pokalbis*
(programavimo platforma ,,Scratch®)

Mokiniai atliko:

1. perkuré startinj projekta;

pagal pasakojamg istorijg pridéjo papildomus fono paveikslélius;

3. pagal pasakojamg istorija redagavo sukurtg veikéja, Sitaip sukuriant jam
papildomas kaukes;

4. sukaré programa, kuri keisty veikéjo kaukes ir fono paveikslélius pagal
kuriamag istorija;

5. i8saugojo projektg ir pasidalino juo.
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https://scratch.mit.edu/projects/377210053/
https://scratch.mit.edu/projects/506367077/
https://scratch.mit.edu/projects/505764193/
https://scratch.mit.edu/projects/505755986/
https://scratch.mit.edu/projects/505763386/
https://scratch.mit.edu/projects/505755174/
https://scratch.mit.edu/projects/505759165/



https://scratch.mit.edu/projects/377210053/
https://scratch.mit.edu/projects/506367077/
https://scratch.mit.edu/projects/505764193/
https://scratch.mit.edu/projects/505755986/
https://scratch.mit.edu/projects/505763386/
https://scratch.mit.edu/projects/505755174/
https://scratch.mit.edu/projects/505759165/

Matematika — projektas ,.Pazaiskime daugybos lentele*

(virtualios realybés platforma ,,CoSpases®).

Mokinial atliko:

1.

abown

atvéré nauja projekta, parinko jam aplinka;

ikélé veikéjus ir objektus, pakeité jy dydj ir buvimo vieta;

veikéjams priskyré animacijas;

priskyré pokalbio laukelj (daugybos lentelés klausimy ir atsakymy forma);
ISsaugojo projekty ir pasidalino juo.

https://edu.cospaces.io/Studio/Space/JTM2zLAMBxPxelxk
https://edu.cospaces.io/Studio/Space/3zHYrL84T4T607yp



https://edu.cospaces.io/Studio/Space/JTM2zLAMBxPxeIxk
https://edu.cospaces.io/Studio/Space/3zHYrL84T4T6o7yp
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Pasaulio pazinimas — projektas ,,Romény dievai ir deivés*
(virtualios realybés platforma ,,CoSpases®).

Mokinial atliko:

1. atvéré nauja projekta, parinkti jam aplinka;

ikélé veikéjus ir objektus, pakeité jy dydj ir buvimo vieta;
veikéjams priskyré animacijas;

priskyré pokalbio laukelj (klausimy ir atsakymy forma);
ISsaugojo projekty ir pasidalino juo.

abown

https://edu.cospaces.io/Studio/Space/nOREzaNTgPn0w2Z1

Kokia buvo roménuy religija?

Monoteizminé (vienas dievas) { Politeizminé (daug dievy) J

Kuris dievas buvo auksciausias visy?

[ Dzeusas J Jupiteris



https://edu.cospaces.io/Studio/Space/nOREzqNTgPn0w2ZI

Kokia deivé buvo Cerena.

Derlingumo Vandens

1§ ko roménai perémeé deives kulty?
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ISVADOS

Pasitelkiant technologine kurybg ir eksperimentuodami su skirtingais
skaitmeniniais jrankiais, mokiniai  kuria, klysta, atranda  naujus, nejprastus
sprendimus. Jie yra ne tik technologijy vartotojai — zaidéjai, bet iSradingi, kiirybingi
technologijy kiiréjai. Technologiné kiiryba — tai viena svarbesniy XXI a. i$silavinusio

zmogaus kompetencijy, kuri veda j nuolatinj pokytj bei tobul¢jima.

Kas i§ to mokiniams?
Tenkinami mokiniy kiirybos ir smalsumo poreikiai.
Jtraukusis mokymasis.

Galimybé visiems mokiniams patirti mokymosi sékmg.

Kas i$ to mokytojui?
Technologing kiirybg mokytojas gali pritaikyti jvairiose pamokose, dirbti grupémis ar
individualiai.

Uzduotis galima skirti jvairiy gebéjimy vaikams.



